
REGELN - 1. FLW24 e-Sports Meisterschaft 

ALLGEMEINES: 

• Gespielt wird mit der FIFA - Version 18 
• Spielbeginn: 24. März 2017 - 18 Uhr 
• Bei Unklarheiten (Ergebnisse, ...) entscheidet der Veranstalter 
• Falls das Spiel ruckeln oder stocken sollte, gibt es keinen Neustart 
• (auch bei spielentscheidenden Situationen) 
• Gespielt wird laut ausgehängtem  
• Für mutwillige Beschädigungen an der Ausrüstung (Controller, PS4, Fernseher,...) 
• kommt der Verursacher auf 
• Bei Spielabbruch (Ausfall der PS) vor der Halbzeit, wird das Spiel neu gestartet und 
• der alte Torabstand wiederhergestellt 
• Bei Spielabbruch (Ausfall der PS) nach der Halbzeit, wird der aktuelle Spielstand 
• gewertet 
• Spielunterbrechungen (Pausen) - drücken der START-Taste - dürfen nur nach 
• Absprache mit dem Gegner erfolgen (Spieler auswechseln, etc.) 
• Änderungen zum Ablauf und Einstellungen dürfen jederzeit vom Veranstalter 
• vorgenommen werden 
• Verlässt ein Teilnehmer/Team während der Vorrunde das Turnier, dann werden alle 
• Ergebnisse mit 0:3 gegen diesen gewertet (auch die Spiele, welche dieser schon 
• gespielt hat - unabhängig vom Ergebnis). 

AUSLOSUNG: 

• Die Auslosung der Gruppen findet im Vorfeld statt und wird auf Facebook und im Internetauftritt von flw24 
veröffentlicht 

• Jede Gruppe spielt am gleichen Fernseher 
• Gespielt wird mit Teams, die eine Stärke von 4,5 oder 5 Sternen haben 
• Die gewünschten Teams sind bei Anmeldung anzugeben 

SPIELABLAUF: 

• Spiele der Vorrunde werden mit Turniermodus der Playstation ausgetragen 
• Die Gruppenersten und die drei besten Gruppenzweiten ziehen in die KO Phase ein 
• Bei Punktgleichheit zählt der direkte Vergleich, dann das Torverhältnis und dann entscheidet das Los 
• Ab Viertelfinale KO-Modus bis ins Finale 
• Das kleine Finale (um Platz 3) wird vor dem Finale ausgespielt 
• Die Spielzeit beträgt 2x 5 Minuten 

 

 


